SCENARIUSZ LOGORYTMIKI NA DZIEN
KLOCKOW LEGO

Materiaty udostepnione bezptatnie, chronione prawem autorskim

Materialy:

- Karty z obrazkami/dowolne przedmioty stanowigce pomyst co mozna zbudowac
z klockéw lego

- Duze klocki (np.duplo) i woreczek na nie - ilos¢ zalezna od ilosci ¢wiczen jakie
chcemy wykona¢ w ramach jednej zabawy lub ilosci dzieci, ktére majg
zaprezentowac ¢éwiczenie

- Tasma malarska

- Marker do pisania po tasmie malarskiej

- Dowolny instrument/przedmiot wydajgcy dzwiek (mozna poming¢ i w tym miejscu
pstryknaé gtosno palcami/klgsngc)

1. Powitanie

2. Piosenka éwiczaca odmiane rzeczownika - miejscownik
MATERIALY:

Karty pomystow/przedmioty - co zbudujemy z klockéw lego?
np. Mi$, auto, zamek, smok

PRZYGOTOWANIE:

Wydrukowanie kart/schowanie do woreczka zabawek - karty/zabawki sg pomystem na to, co
mozna zbudowac¢ z klockéw lego



MELODIA:
Jadg jadg chtopcy (https://www.youtube.com/watch?v=a XzjPjaHI4 0:55)

PRZEBIEG ZABAWY:

Spiewamy:

Kolezanko i kolego (wskazujemy na dowolng kolezanke i kolege),
pobudujmy z klockéw lego (udajemy, ze budujemy wieze z klockéw)
wymyslimy Swiat od nowa (pokazujemy na swojg gtowe)

wyobrazni dajmy stowa

przerywamy spiewanie, mowimy: mysle o...(tu wyciggmy karte z obrazkiem - pomystem na
to co mozna zbudowac z lego, a dzieci koncza zdanie) - zamku/smoku/misiu/lesie/psie itd.

3. Worek z klockami - Cwiczenia buzi i jezyka

MATERIALY:
Klocki duplo lub inne duze, tasma malarska, marker, woreczek, dowolny podkfad muzyczny.

PRZYGOTOWANIE:

Na klocki naklej tasme malarskg, na tasmie markerem napisz jakie ¢wiczenie nalezy
wykonac¢. Mozesz takze narysowacé na niej proste symbole, a pod rekg mie¢ legende

Z opisem ktory symbol oznacza jakie ¢wiczenie . Drugi sposob sprawdzi sie lepiej w duzych
grupach dzieci, ktére jeszcze nie potrafig czytac - nie musisz wtedy biega¢ do kazdego

i odczytywac jakie ma ¢wiczenie na klocku, a dziecko moze samodzielnie podac Ci
informacje o symbolu na klocku.

Na przyktad - serduszko = klgskanie, stoneczko = jezyk na boki, gwiazdka = malowanie
podniebienia jezykiem itd.

PRZEBIEG ZABAWY:

Dzieci siedzg w kole. Do wybranej melodii (np. “Klocki Lego” - Urwisowo - dostepne na
Spotify), przekazujg sobie woreczek z rgk do rgk. Prowadzgcy w pewnym momencie
zatrzymuje muzyke. Osoba, ktéra trzyma woreczek w momencie zatrzymania melodii
otwiera go, wycigga klocek, pokazuje klocek wszystkim/odczytuje symbol, wszyscy
wykonujg ¢wiczenie. Zabawa powtarza sie do wyczerpania klockéw w woreczku. Opcja
dodatkowa: Wyciagniety klocek stawiamy na srodku jako podstawe wiezy, do ktorej pozniej
dotgczamy kolejne klocki wyciggniete z woreczka.

4. Stopa na klocek - reakcja na dzwiek
MATERIALY: Dowolny przedmiot wydajgcy dzwiek
PRZYGOTOWANIE: Moéwimy dzieciom, ze muszg przej$¢ noca przez ciemng sypialnie (na
przyktad z jednego konca dywanu na drugi lub trasg wyznaczong tasmg malarskg na

dywanie), w ktérej na podtodze lezg klocki lego.
W zaleznosci od warunkow dzieci mogg przechodzi¢ pojedynczo lub catg grupa.


https://www.youtube.com/watch?v=a_XzjPjaHl4

PRZEBIEG ZABAWY:

Dzieci idg ustalong trasg. Kiedy ustyszg ustalony wczesniej dzwiek, oznacza to ze
nadepnety na klocki lego. Majg wtedy za zadanie stang¢ na jednej nodze, ztapac sie za
stope, powiedzieé “aual” i dalszg droge pokonaé skaczgc na jednej nodze.

UWAGI: Dzieci nie powinny widzie¢, ze ruszamy instrumentem, zeby nie korzystac
z podpowiedzi wzrokowej, w tym zadaniu ¢wiczymy uwage stuchowgq i reakcje na dzwiek.

5. Pozegnanie
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